Budt 2.1 dasturlash tili
    Budt 2.1 dasturlash tili tezda va oson hisobot tayyorlash uchun mo’ljallangan. Boshqa dasturlash tillaridan farqi shuki, unda barcha buyruqlar o’zbek tilida yozilgan va o’zbek tilini tushunadigan odamga bu dasturlash tilini o’rganib olish qiyinchilik tug’dirmaydi. Budt 2.1 tilida kompyuterlarda vizual ob’yektlar yaratish mumkin. Va bu til MS Office ilovalari Word va Excelga integrasiya qilingan. Ya’ni hisoblash natijalarini Word va Excel ilovalariga bevosita uzatish mumkin va Excel ilovasidan ma`lumotni dastur xotirasiga o’qib olish mumkin. Budt 2.1 dasturi bir necha kichik xo’jalik sub’yektlarida sinab ko’rildi va ijobiy natijalarga ega bo’lindi. Masalan, bitta “Xo’jalik mollari”  do’konida to’la omborxona xisob kitobi: sotilgan mollar va kelgan mollar, ularni qoldig’i, pul kirim-chiqimi va qoldig’i, zarar va sof foyda xisobotlari Budt 2.1 dasturida tayyorlandi. Bitta kichik korxonaning shunga o’xshagan  xisobotlari,  yana pishiriqlar ishlab chiqadigan kichik tsex xisobotlari  Budt 2.1 dasturuda tayyorlanadigan formalar yordamida yaratildi. 

Budt 2.1 dasturlash tili haqida umumiy ma`lumot

     BUDT so’zining ma`nosi B – boshlovchilar, U - uchun, D – dasturlash va T – tili , degan so’zni anglatadi. BUDT tili juda sodda va tushunarli til. Bu dasturlash tilining buyruqlari bor. Buyruqlar dasturning matn  oynasiga yoziladi. So’ngra buyruqlar ketma-ketligini, ya`ni dasturni mashina – kompyuter bajarishi  uchun  BAJARISH  tugmasi bosiladi.

  Keling, tushunarli bo’lishi uchun namunaga o’tamiz.  Aytaylik, biz quyidagi buyruqni yozdik:

    I = 26.5         Biz bu buyruq bilan nimani yozgan bo’lamiz ?   Biz yangi bir kattalikni mashina xoturasida yaratdik. Bu kattalikning nomi – I , qiymati esa 26.5  . Keling, yana bir misol keltiramiz:

   K = 88          Endi , biz boshqa bir kattalikni yaratdik.  Uni nomi – K, qiymati 88.  I ning qiymati kasr son, K ning qiyati esa – butun son.   Dastur yozganda yana boshqa turdagi kattaliklar bilan ishlashga to’gri keladi. Masalan, harfiy kattaliklar. Quyidagi namunaga e’tiboringizni qarating:

  A$  = “ Budt dasturlash  tili sodda  ekan .”       

  Biz bu satrimizda yana bitta kattalikni yaratdik. Uning nomi A$ , qiymati esa juda katta gap. Ya’ni,  “ Budt dasturlash tili sodda  ekan .” so’zlar ketma-ketligi. A$ kattaligi butunlay boshqa turdagi kattalik. Uni harfiy kattalik deyishadi, chunki uning qiymati faqat harflardan iborat.  Harfiy kattaliklarning nomiga $ - ishorasi qo’shib yoziladi. Biz bu bilan son kattaliklarni harfiy kattaliklardan ajratamiz va bo’lishi mumkin bo’lgan, xato va noaniqliklarni oldini olamiz.

   Harfiy kattaliklar qiymati albatta, qo’shtirnoq belgilari orasiga olib yozilishi shart. Biz hali bu kattaliklarni  keyingi bo’limlarda batafsil  muhokama qilamiz.

   Demak, biz qanday qilib kattaliklar yaratish va ularga qiymat berish kerakligini tushunib oldik. Bu kattaliklarni qiymatini biz xohlagan paytda o’zgartirishimiz mumkin. Agar biz yuqorida keltirilgan  satrdan keyin boshqa satr yozsak, ya’ni

     I = 26.5    dan keyin   I = 88.9    

                    deb yozsak, biz  I  kattalikning qiymatini o’zgartirgan bo’lamiz. Oldin I ning qiymati 26.5  edi,  endi esa  88.9  bo’ldi.

      Umuman, dasturlash jarayonida qiziqarli narsa shuki, biz tushunadigan algebra ifodalari bir oz o’z ma’nosini yo’qotganday bo’ladi. Masalan :

     7 X - 5 =  X – 3    ifodasioni olaylik.  Biz bu algebraik ifodani boshqacha ko’rinishda, soddalashtirib yozishimiz mumkin :     6 X - 5 =  3, yoki  6 X = 5 + 3 va  6 X = 8 deb yozsak to’g’ri  bo’ladi.  Biz  bu erda oddiy algebra qoidalaridan foydalandik.

    Dasturlash jarayonida esa, biroz boshqacha,  masalan, aytaylik,  N kattalikka biron qiymat berdik deylik:

   N = 42,    endi shu qiymatni birga oshirishga zarurat tug’ildi. Biz buni quyidagicha yozishimiz kerak:     N = N + 1.    E’tibor bering,  oddiy algebra ifodasiga o’xshab turibdi,  lekin bu ifodada N kattalikni qisqardirib yuborsak xato bo’ladi.  N = N + 1 satrning ma`nosi – men N ning qiymatini 1 ga oshiraman degani bo’ladi.
    Budt 2.1 dasturida Budt 7.1 dasturidan farqli ravishda vizual ob`yektlar yaratish imkoniyati bor. Yaratilgan ob`yektlar bilan bog’langan voqealarni ham yaratish mumkin. Yuqorida keltirilgan ifodani takroran yozamiz N = 42. Biz N ni son kattalik deb, aytdik. Uni ob`yekt deb, nomlasak ham bo’ladi. Faqat u vizual ob`yekt emas, ya`ni u ko’zga ko’rinmaydi. Uni qiymatini maxsus operator yordamida ekranga ko’rinadigan kilib chiqarishimiz mumkin. Vizual ob`yektlar doimo ekranda ko’rinib turadi. Ularni qanday qilib yaratish kerakligini keyingi bo’limlarda bilib olasiz. 
Budt 2.1 muharririda ishlash
   Budt 2.1 dasturi ishga tushirilganda kompyuter ekranida 4 ta oyna hosil bo’ladi. Bu “Buyruqlar oynasi”, “Xossalar oynasi”, “Voqealar oynasi” va “Dastur oynasi”. Aslini olganda, 5 oyna yaratiladi, lekin 5-oyna, - “Dastur matni oynasi”, ko’rinmasdan “Dastur oynasi” orqasida turadi. Ekranda hosil bo’gan manzara, taxminan, quyidagicha ko’rinishga ega.[image: image1.png]=] Budt 2.1
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  “Buyruqlar oynasida” tepada menyu joylashadi. Uning elementlari bajaradigan ish nomidan tushunarlidir. Bundan tashqari menyu fuksiyalari shu”Buyruqlar oynasida” joylashgan ba`zi bir tugmalar funksiyalari bilan mutlaqo bir xil. Quyida ularga to’xtalib o’tamiz.
    Asosiy menyu bir necha ustundan iborat. “Fayl” ustuni 5 ta elementga ega. Ularning vazifalari quyidagicha: “Yangi” – yangi “Dastur oynasini” ochadi. Agar dastur saqlab qolinmagan bo’lsa, bu haqda ogohlantiriladi. ( Bu ogohlantirish boshqa menyu ustunidagi  elementlarga ham mansub). “Ochish” – saqlab qolingan dastur faylini ochadi. “Saqlash” – nomidan tushunarliki joriy, Siz ishlayotgan dasturni biror bir faylga “bud” kengaytma bilan saqlaydi. “Yopish” – joriy dastur oyna va matnlar oynasini yopadi xolos. “Chiqish” – dasturdan chiqadi.

    Asosiy menyuning “Muharrir” ustuni 3 ta elementga ega. Bu, “Ko’chirish” – tanlangan matnni  (  matnni bir qismini tanlash uchun Shift tugmasini bosib turgan holda “Chap” yoki “O’ng”  tugmani,  ( strelka ) bosing. ) xotiraga ( Clipboard ) ko’chiradi,  “Qo’yish” – xotiradagi ( ClipBoarddagi ) matnni “Matn Oynasiga” yozadi,  “Bajarish” ustuni faqat bir elementga “Bajarish” ega.

     “Oynalar”  ustuni 4 ta elementga ega. “Xossalar” - “Xossalar oynasini” aktivlaydi, uni ko’rsatib beradi. “Voqealar” elementi “Voqealar  oynasini”  ko’rsatadi. “Dastur” – “Dastur oynasini” ko’rsatadi. “Matn” elementi “Matn oynasini” ko’rsatadi.

     “Yordam” ustuni Budt 2.1 dasturining turiga qarab bir necha elementga ega. Lekin Bu ustunda “Dastur haqida” elementi joriy dastur haqida to’laroq ma’lumot oynasini ekranga chiqaradi. 
“Buyruqlar oynasidagi” “Buyruq tugmalari” guruhi o’zida 3 ta tugmani yig’adi. Bu, “Ochish” tugmasi – kompyuter diskida saqlanib qolingan dastur faylini ochadi. “Saqlash” tugmasi joriy dasturni diskning istagan joyiga saqlab beradi. “Bajarish” tugmasi joriy dasturni bajarishga kirishadi. Keyingi tugmalar guruhi – “Oddiy boshqaruv elementlari” guruhi o’zida vizual ob’yektlarni dastur oynasida yaratib berish funksiyalarini jamlaydi.
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Yuqorida keltirilgan rasmda oddiy boshqaruv elementlarini yaratuvchi tugmalar tasviri keltirilgan. Chap tamonda birinchi joylashgan tugma “OK” – so’zi bilan belgilangan tugma keltirilgan. Uni vazifasi “Dastur oynasida” TUGMA vizual ob’yektini yaratish. Buni uchun Siz oldin shu tugmani bosib, so’ngra “Dastur oynasini” bosing. “Dastur oynasida” TUGMA ob’yekti paydo bo’ladi. Keyingi bo’limlarda har bir ob’yektni yaratish va ularni vazifasi haqida alohida to’xtalamiz, lekin  xozir TUGMA ob’yekti haqida qisqa ma’lumot keltiramiz.TUGMA ob’yekti bosilganda qandaydir VOQEA ro’y berishi kerakligini bildiruvchi ob’yekt. Haqiqatan ham, TUGMA yaratib uni bir necha bor bosib ko’ring. U o’zini oddiy TUGMA kabi tutushini ko’rasiz. Endi TUGMA bosilgandan keyin TUGMA atrofida kichik qora tugmachalar paydo bo’lganini ko’rdingiz. Ular yordamida ob’yektni past- yuqoriga, chap o’ngga surib yoki katta-kichikligini o’zgartirib ko’ring. TUGMANI bosganingizda  “Xossalar oynasida” sodir bo’lgan o’zgarishga e’tibor bering. “Xossalar oynasi” tanlangan ob’yekt xossalarini ko’rsatadi. Ular qiymatini, masalan TUGMA balandligi , kengligi va hakozo xossalar qiymatini “Xossalar oynasidan” turib o’zgartirish mumkin. Buni uchun “Xossalar oynasida” mos XOSSANI tanlab uni bosing va qiymatini “Qiymati” ustunida qo’l  bilan klaviaturadan kiriting. Qarang, TUGMA o’z xolatini o’zgartirdi. Xuddi shunday, har bir ob’yekt tanlanganda uni XOSSALARI, “Xossalar oynasida” namoyon bo’ladi.

    Boshqa ob’yektlarga ham qisqa ta’rif   beramiz. TUGMADAN keyingi ob’yekt bu NISHON ,- deb nomlanadigan ob’yekt. Uni TUGMAGA o’xshatib bosib bo’lmaydi, lekin u o’zida statik axborotni saqlaydi va ifodalaydi.

    Keyingi ob`yekt SATR ob`yekti. Uni  tanlab, ichiga kirish mumkin. Ichki sohasida kursor ko’rinadi va klaviatura tugmalari yordamida uni qiymatini o’zgartirish mumkin. SATR qiymati “Xossalar” oynasining  “Qiymati” ustunida  mos qatordan turib ham o’zgartirilishi mumkin. SATR ob`yekti Budt dasturlash tilining KIRIT buyrug’ida interaktiv jarayonni realizsiya qilish uchun ishlatiladi. ( Buni KIRIT buyrug’ini muhokamasida batafsil bilib olasiz).

     Navbatdagi ob`yekt,  bu  BET ob`yekti. U ham SATR kabi vazifani bajaradi, faqat uni satrlar maydoni bir necha satrdan iborat va bir necha satr ma`lumotni saqlashga xizmat qiladi.

     Navbatdagi BOYSATR ob`yekti xuddi BET kabi vazifani bajaradi, lekin BOYSATRDA harflar rangi, kattaligi va hakozo, xossalari o’zgartirilishi mumkin.
     BOYSATR ob`yektidan keyin o’ngda KATAK ob’yektini yaratuvchi tugma joylashgan. KATAK faqat 2 ta xolatda bo’lishi mumkin, bu -   bosilgan xolat, bunda bu katak ichida “BOSILGAN” belgisi ko’rinadi  va bosilmagan xolat, bunda KATAK ichi “toza” bo’ladi.

    Navbatdagi, KATAKDAN o’ngroqda joylashgan tugma RADIOTUGMA ob`yektini yaratadi.  RADIOTUGMANI ishi KATAK bilan bir xil, lekin RADIOTUGMANING xolati boshqa qo’shni RADIOTUGMALAR  xolatiga bog’liq ravishda avtomatik o’zgaradi. Formada, ya’ni “Dastur oynasida” faqat  bittagina RADIOTUGMA “BOSILGAN” xolatda bo’lishi mumkin.

    Keyingi, o’ngroqda joylashgan tugma R’OYXAT vizual ob`yektini yaradadi. RO’YXAT ob`yekti, nomidan ma’lumki oddiy satrlar ro’yxatini yaratadi.

    “Buyruqlar oynasida ”  joylashgan navbatdagi tugma TASVIR ob`yektini ekranda yaratadi. TASVIR ob`yektiga ( “Xossalar” jynasidagiturib  jadvalning  mos satrda o’zartirish kiritib ) turli tasvir fayllarini yuklab tushunarli dasturlar yaratich mumkin. TASVIR ob`yekti ekranda tasvir joylashtiradi. 

    Oxirgi SHAKL – deb nomlangan ob`yekt ekranda turli shakllarni, jumladan, aylana, to’rtburchak va ellipslarni ( ellips, bu – aylana yoki doirani bir turi faqat bir oz yoqori-past yoki o’ng-chap  yo’nalishda siqilgan bo’ladi, tajribada buni ko’rasiz).

   Endi, “Voqealar oynasini” tafsiflashga o’tamiz. “Voqealar oynasi” odatda, ekranning chap, pastida joylashadi. Istagan bir ob`yekt tanlanganda , bu ob`yekt bilan bog’langan voqealar namoyon bo’ladi. Bu oynada xohlagan voqea bilan bog’langan jarayonni yaratish uchun mos satrda JARAYON ustiniga sichqoncha 2 marotaba tez bosiladi. Masalan, dasturga TUGMA ob`yektini joylashtirib uni tanlab ko’rsangiz “Voqealar oynasida” 2 ta voqeani ko’rasiz. Bu TUGMA BOSILGANDA va TUGMA USTIDA SICHQONCHA voqealari. Har bir VOQEA bilan bog’lanagan JARAYON yaratilishi mumkin.

   “Dastur matni oynasi” “Dastur oynasidan ”  orqada joylashadi. Uni faollashtirish uchun menyuning “Oynalar “ ustunidan “Matn” elementini tanlasangiz ham bo’ladi. “Dastur matni oynasi” o’zida foydalanuvchi yozayotgan dasturning matnini  saqlaydi va bu matnni o’zgartirish uchun ishlatiladi.  “Voqealar oynasida” mos jarayon ustuni 2 marotaba sichqoncha bilan bosilganda “Dastur matni” oynasi aktivlashadi va mos jarayon izohlanib, maxsus “boshi” va “oxiri” – degan so’zlar bilan chegaralanadi. Siz yozayatgan buyruqlar ketma-ketligi manashu oraliqga  joylashishi zarur. 
Vizual ob`yektlar xossalari
     Yuqorida har bir vizual ob`yektga kichik tavsif  berib o’tildi. Endi ularni xossalarini analiz qilamiz. Vizual ob`yektlar xossalari 2 uslubda o’zgartirilishi mumkin. Bu, bevosida “Xossalar oynasiga” o’tib mos xossa tanlanib o’zgartirilishi , 2 – bu, dasturiy uslub, ya’ni dasturda mos vizual ob`yekt tanlanib, nuqta orqali mos xossa nomi yoziladi va tenglik ishorasi orqali u yoki bu qiymat yoziladi. Masalan: 

              TUGMA1.BALANDLIGI  =  100  ,bu yerda TUGMA1 - vizual ob`yekt nomi, 
BALANDLIGI - vizual ob`yekt xossasi, ya’ni uni ekrandagi balandligi. Tabiiyki, vizual ob`yekt balandligi piksellarda o’lchanadi. Yana bir misol:

               TASVIR35.FAYLNOMI   =   “Tasvir.bmp”   , bu yerda TASVIR35 - vizual ob`yekt TASVIR ning nomi, FAYLNOMI – bu, tasvirga yuklanadigan nasvir faylning nomi, u albatta, qo’shtirnoq ichida harfiy kattalik singari yozilishi kerak.

   Boshlang’ich etapda birinchi uslub sodda va ko’rinadigan. Chuqurroq o’rganiladigan bo’lsa ikkinchi uslub qiyin emas. Vizual ob`yekt nomi va xossasi bosh harflar bilan yoki kichik harflar bilan ham yozilaverishi mumkin.

TUGMA vizual ob`yekti xossalari
   TUGMA vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. ( Barcha masofa kattaliklari piksellaerda keltiriladi). XOSSALAR DASTURIY YOKI VIZUAL USLUBGA BINOAN NASHRDA
   SARLAVHA – TUGMA vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan tanlanashi mumkin va qandaydir ma’no orqali foydalanuvchiga soddalik beradi.

    HARFTURI – bu TUGMA vizual ob`yektining qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 
    BALANDLIGI – bu TUGMA vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu TUGMA vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap qirrasi orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

   YUQORITAMON – bu TUGMA vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. HARFTURIGA bog’liq ravishda chegaralangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

DASTUR OYNASI vizual ob`yekti xossalari
   Aslini olganda DASTUR OYNASINI ham mustaqil vizual ob`yekt deb qarash mumkin. Lekin barcha qolgan vizual ob`yektlar DASTUR OYNASIDA joylashadi va ko’p xollarda xossalari qiymatini undan “meros” qilishadi. Ammo Budt 2.1 dasturlash tilida “meroslik” ancha xossalar uchin o’chirilgan , chunki bu dasturlash jarayonini soddalashtiradi.
   SARLAVHA – DASTUR OYNASI vizual ob`yekti tepasida yozilib , ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi.

   RANG – bu, DASTUR OYNASI  vizual ob’yektining egallab turgan sohasining rangidir. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan. 

    BALANDLIGI – bu DASTUR OYNASINING  ekrandagi balandligi. Piksellarda o’lchanadi.
    RAMZI – bu DASTURE OYNASINING ramziy tasviri.  Operasion sistema aksariyan oyna ilovalariga nafaqat nom, rang va hakozo xossalarga egalik qilishga imkon yaratadi. Balki ramzga ham egalikga imkoniyat berdi. RAMZ – bu, kichik tasvir. Odatda , RAMZ qabul qilingan ichki formatda “ico” kengaytmali fayl ko’rinishida shakllantiriladi. “Xossalar oynasi” RAMZ faylini yuklab olishga imkoniyat yaratadi.

   CHAPTAMON  - bu DASTUR OYNASI vizual ob`yektining chap qirrasi bilan kompyuter ekranining chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu DASTUR OYNASI vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan kompyuter ekranining yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

 KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).
HARFTURI – bu DASTUR OYNASI vizual ob`yektining qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo.
    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. HARFTURIGA bog’liq ravishda chegaralangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

 NISHON vizual ob`yekti xossalari
   NISHON vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. ( Barcha masofa kattaliklari piksellaerda keltiriladi). XOSSALAR DASTURIY YOKI VIZUAL USLUBGA BINOAN NASHRDA

   SARLAVHA – NISHON vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi. SARLAVHA uzunligi 150 baytdan oshmasligi kerak. 
   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu NISHON vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu NISHON vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu NISHON vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   RANG – bu, NISHON  vizual ob’yektining egallab turgan sohasining rangidir. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan. 

    HARFTURI – bu NISHON vizual ob`yektining qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 
    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. HARFTURIGA bog’liq ravishda chegaralangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.
SATR vizual ob`yekti xossalari
   SATR vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. ( Barcha masofa kattaliklari piksellaerda keltiriladi). 

   MATN – SATR vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi. MATN uzunligi 150 baytdan oshmasligi kerak.
   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu SATR vizual ob`yektning ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu SATR vizual ob`yektning chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu SATR vizual ob`yektning yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   RANG – bu, SATR  vizual ob’yektning egallab turgan sohasining rangi. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan. 

    HARFTURI – bu SATR vizual ob`yektning qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. HARFTURIGA bog’liq ravishda chegaralangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

BET vizual ob`yekti xossalari
   BET vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. ( Barcha masofa kattaliklari piksellaerda keltiriladi). 

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu BET vizual ob`yektning ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu BET vizual ob`yektning chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu BET vizual ob`yektning yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   RANG – bu, BET  vizual ob`yektning egallab turgan sohasining rangi. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan. 

    HARFTURI – bu BET vizual ob`yektning qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. U HARFTURIGA bog’liq ravishda chegaralangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

   Satrlar uzunligi 150 baytdan oshmasligi kerak.

BOYSATR vizual ob`yekti xossalari
   BOYSATR vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. ( Barcha masofa kattaliklari piksellaerda keltiriladi). 

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu BOYSATR vizual ob`yektning ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu BOYSATR vizual ob`yektning chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu BOYSATR vizual ob`yektning yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   RANG – bu, BOYSATR  vizual ob`yektning egallab turgan sohasining rangi. Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan. 

    HARFTURI – bu BOYSATR vizual ob`yektning qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametrlarining harflarini balandligini bildiradi. U HARFTURIGA bog’liq ravishda belgilangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

   BOYSATR vizual ob`yekti matnni turli bezaklarda , masalan, tagiga chizilgan, kirsiv, yo’g’on va hakozo, ko’rinishlarda yaratishi mumkin.
   Satrlar uzunligi 150 baytdan oshmasligi kerak.

KATAK vizual ob`yekti xossalari
   KATAK vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

   SARLAVHA – KATAK vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi.

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu KATAK vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu KATAK vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu KATAK vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   RADIOTUGMA vizual ob`yekti xossalari
   RADIOTUGMA vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

   SARLAVHA – RADIOTUGMA vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi.

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu RADIOTUGMA vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu RADIOTUGMA vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu RADIOTUGMA vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

    HARFTURI – bu RADIOTUGMA vizual ob`yektning sarlavhasi qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametri –sarlavhasi  harflarini balandligini bildiradi. U HARFTURIGA bog’liq ravishda belgilangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

      RO’YXAT vizual ob`yekti xossalari
   RO’YXAT vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

     NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu RO’YXAT vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu RO’YXAT vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu RO’YXAT vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

    HARFTURI – bu RO’YXAT vizual ob`yektning a’zolari qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametri –a’zolari  harflarini balandligini bildiradi. U HARFTURIGA bog’liq ravishda belgilangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

GURUH vizual ob`yekti xossalari
   GURUH  vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

     NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    SARLAVHA – GURUH vizual ob`yekti chegarasida yozilib , shu sohada ko’rinadigan so’z. U dasturchi tamonidan muharrirlanadi.

    BALANDLIGI – bu GURUH vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu GURUH vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu GURUH vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

    HARFTURI – bu GURUH vizual ob`yektning sarlavhasi  qanday harflarda ( shriftda – shrift nomida ) yozilishi kerakligini bildiruvchi kattalik. Har bir harf  kompyuterda yozilishi uchun o’zining HARFTURIGA ega bo’lishi kerak. Masalan: “Times New Roman”, “Arial” va hakozo. 

    HARFBALANDLIGI - vizual ob`yekt harfiy parametri –sarlavhasi  harflarini balandligini bildiradi. U HARFTURIGA bog’liq ravishda belgilangan qiymatlar qabul qiladi.

   HARFRANGI – bu vizual ob`yekt harflarining rangi. Budt 2.1 dasturida chegaralangan ranglar qo’llaniladi.  Budt 2.1 dasturi ranglar ro’yxati ilovalarda keltirilgan.

TASVIR vizual ob`yekti xossalari
   TASVIR vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

   FAYLNOMI – TASVIR vizual ob`yektiga  yuklanadigan tasvir faylning nomini ko’rinadigan so’z ( shu gumladan  qurilma va katakoglar nomlari  ). U dasturchi tamonidan muharrirlanadi.

   NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu TASVIR vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu TASVIR vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu TASVIR vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

SHAKL vizual ob`yekti xossalari
   SHAKL vizual ob`yekti quyidagi xossalarga ega. 

     NOMI - vizual ob`yektning nomi. U unikal, ya’ni dastur miqyosida takrorlanmaydi. 2 ta vizual ob`yekt bir xil nomga ega bo’lishi mumkin emas.

    BALANDLIGI – bu SHAKL vizual ob`yektining ekrandagi balandligi.

   CHAPTAMON  - bu SHAKL vizual ob`yektining chap qirrasi bilan “Dastur oynasining” chap tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   YUQORITAMON – bu SHAKL vizual ob`yektining yuqori qirrasi bilan “Dastur oynasining”  yuqori tamoni orasidagi masofa ( piksellarda o’lchanadi ).

   KENGLIGI - vizual ob`yektning ekrandagi kengligi ( piksellarda o’lchanadi ).

   BO’YOQRANGI – vizual ob`yekt egallab turgan soha rangini bildiruvchi kattalik.
   BO’YASHTURI – SHAKL egallagan soha qanday qilib bo’yalishini bildiruvchi kattalik.

   QALAMTURI – SHAKL qirralarini chizish turini bildiradi.

   QALAMENI – SHAKL qirralarining enini bildiradi va piksellarda o’lchanadi.

   SHAKLI – bu kattalik SHAKL xossasi xisoblanadi va SHAKLNI formasini ( doira, to’rtburchak ) bildiradi.

 Vizual ob`yektlar voqealari

      “Dastur oynasi” ob`yekti quyidagi voqealar bilan bog’langan.

1. Dastur ustida sichqoncha – bu voqea sichqoncha bilan “Dastur oynasi” ustida harakatlanganda sodir bo’ladi.

2. Dasturga kirilganda – bu voqea “Dastur oynasini aktivlashtirganingizda sodir bo’ladi.

3. Dasturdan chiqilganda – bu voqea “Dastu oynasiga” oldin kirib, so’ngra uni tark etganingizda sodir bo’ladi.

4. Dastur oynasi bosilganda – bu voqea “Dastur oynasini” sichqoncha bilan bosganingizda sodir bo’ladi. 

    TUGMA quyidagi voqealar bilan bog’langan.
1. Tugma bosilganda – bu voqea sichqoncha bilan TUGMA bosilganida ro’y beradi.
2. Tugma ustida sichqoncha – bu voqea vizual ob`yekt ustida sichqoncha bilan harakatlanganda sodir bo’ladi.

NISHON voqealari:

Faqat bittagina voqea – Nishon ustida sichqoncha.

SATR voqealari:

1. Satrga kirilganda – bu voqea foydalanuvchi SATRGA to’liq kirib – ktivlanganda sodir bo’ladi.

2. Satrdan chiqilganda. Izohlash, ortiqcha, barcha voqealar o’z nomidan mantiqan tushunarli.

3. Satr o’zgarganda – SATR matni o’zgarishi nazarda tutilgan.

BET voqealari:

1. BETGA kirilganda.

2. BETDAN chiqilganda.

3. BET o’zgarganda.

ROYXAT voqealari:

1. Ro’yxatga kirilganda.

2. Ro’yxatdan chiqilganda. 

3. Ro’yxat o’zgarganda.

GURUH voqealari tadbiq qilinmagan.
TASVIR voqealari:

1. Tasvir ustida sichqoncha

SHAKL voqealari:

1. Shakl ustida sichqoncha.

Budt 2.1dasturlash tilida VOQEA yaratish
Vizual ob`yektlar bilan bog’langan voqealar qanday masalalar yechimida qo’llaniladi? Oldin vizual ob`yektni tanlang. Ya`ni birorta vizual ob`yektni “Dastur oynasiga” joylashtirganingizdan keyin yni sichqoncha bilan bosing. “Xossalar oynasida” bu ob`yekt xossalari paydo bo’ladi, “Voqealar oynasida” esa, bu ob`yekt bilan bog’langan voqealar xosil bo’ladi. Masalan, TUGMA ob`yektini tanlasangiz “ Voqealar oynasida ” ikkita voqea ko’rinadi. Bu – “Tugma bosilganda” va “Tugma ustida sichqoncha” voqealari. Endi, aytaylik, birinchi voqea “Tugma bosilganda” voqeasini tanladingiz va u bilan bo’langan jarayonni yaratmoqchisiz. “Tugma bosilganda” so’zi yonida “Jarayon” ustinida sichqoncha bilan 2 marotaba bosing. Shu payt, avtomatik ravishda “Dastur matni” oynasi ochilib unda quyidagi kabi so’zlar yoziladi.

izoh---------TugmaBosilganda---------------

 Voqea  Tugma1_TugmaBosilganda

 izoh---------Jarayon matni boshi--------

 boshi

oxiri

        izoh---------Jarayon matni oxiri-------- 
     Muhim satr,  Voqea  Tugma1_TugmaBosilganda – satri, bu yerda “Voqea” so’zi, voqea boshlanganini bildiradi. “Tugma1” – vizual ob`yekt nomini bildiradi va voqea shu ob`yekt bilan bog’langan. Chiziqchadan keyin “TugmaBosilganda” – so’zi voqea nomini bildiradi. Foydalanuvchi ikkida maxsus so’z “boshi” va “oxiri” orasiga istagan kodini, dasturini yozishi mumkin. Shu dastur buyruqlar ketma-ketligi, ya`ni jarayon, “Tugma bosilganda” voqeasi ro’y berganda bajariladi. “boshi” va “oxiri” so’zlari analizator uchun maxsus yordamchi so’zlar hisoblanadi.

   Xuddi shunday tarzda boshqa ob`yektlar bilan ham boshqa voqealarni yaratish mumkin. Biz bitta namuna ko’rdik xolos. 
    Yaratilgan voqeani o’chirish uchun ob`yekt bilan bog’langan voqeani tanlang. “Voqealar oynasida” shu voqea tanlab sichqonchani o’ng tugmasini bosing. “O’chirish” menyusi paydo bo’ladi. Uni bosing. Ogohlantirish savoliga “Ha” – deb, javob bering.  So’ngra, “Matn oynasiga” o’tib Siz tanlagan voqea matnini va o’zingiz yozgan jarayon buyruqlar ketma-ketlijini ehtiyotkorlik bilan o’chiring. O’chirish jarayoni avtomatik ravishda bajarilmaydi, voqea ochirilishi “qo’lda” bajariladi. O’zgarishlarni saqlab borish esdan chiqmasin.   
Budt 2.1dasturlash tilining  buyruqlari ( operatorlari )

Buyruqlarni kichik yoki katta harflarda yozish mumkin. Quyida keltirilgan namunalarni amalda ko’rishda quyidagi ish tartibi tavsiya qilinadi:

1. Budt 2.1 dasturini ishga tushiring.

2.  “Dastur oynasiga”  TUGMA vizual ob`yektini joylashtiring. Bu TUGMA ob`yektini tanlab, “Xossalar oynasiga ” o’ting. TUGMA BOSILGANDA voqeasini yarating. Ya`ni JARAYON ustunida “Tugma bosilganda” voqeasining o`ng tamondagi katakka sichqoncha bilan ikki marotaba bosing.

3. Hosil bo’lgan “Dastur matni” oynasida “boshi” va “oxiri” – degan, so’zlar orasiga keltirilgan namunalarni yozing.

4. Agar namunalarda SATR va BET vizual ob`yektlari keltirilgan bo’lsa ularni ham “Dastur oynasiga”  joylashtiring. Ularga avtomatik ravishda nom beriladi. Masalan, Bet0, Bet1, Bet2, yoki Satr0, Satr1, Satr2 va hakozo tartibda. Namunada Bet1 keltirilgan bo’lsa, lekin sizda Bet0 yaratilgan bo’lsa, uni yoniga ikkinchi ob`yektni yarating, unga Bet1 – deb, avtomatik ravishda nom beriladi. Bet0 ob`yekti Sizga halakt bermaydi. ( Ob`yekt nomini o’zgartirmang, nom o’zgargandan keyin unga murojaat qilishda xato qilishingiz mumkin.)
5. “Bajarish” tugmasini bosing.    
CHIQAR buyrug’i

Chiqar buyrug’ining vazifasi  nomidan bilinib turibdiki,  biron bir ma’lumotni Bet vizual ob`yektga chiqarishdan iborat.  U juda sodda yoziladi. Bu buyruqning yozilish formati quyidagicha: CHIQAR Bet ob`yekti, satr boshi parametri , biron kattalik 
Masalan:  CHIQAR  Bet1, 0 , i. Demak, CHIQAR buyrug’i  to’g’ri ishlashi uchun dasturda Bet ob’yekti mavjud bo’lishi kerak.  Bu buyruq i kattalikning qiymatini Bet1 ob`yektga  chiqarib beradi. Agar biz yozsak:
N  = 35.7 so’ngra,
CHIQAR  Bet2, 0,  N   ,
 buyrug’i  Bet2 ga  N ning qiymati ya’ni  35.7 sonni chiqadi.   Chiqarilayotgan ma’lumot tushunarli bo’lishi uchun  CHIQAR buyrug’iga qo’shimcha kiritishimiz mumkin. Masalan, xuddi shunday biz harfiy kattaliklar bilan ham ishlashimiz mumkin. Agar yozsak:
A$ = “ Salom!”  so’ngra   CHIQAR  Bet, 0,  A$ .  Bet ga “Salom!” – degan so’z yoziladi. Harfiy kattaliklarni nomiga oxirida $ belgisi qo’shilishini yana bir boz eslatamiz.
  CHIQAR buyrug’ida ikkinchi parametr “satr boshi parametri” BET ob`yektiga chiqarilayotgan ma`lumot qanday tartubda chiqarilishini bildiradi. Agar uning qiymati 0 ga teng bo’lsa ma`lumot satr boshidan chiqariladi, agar 1 ga teng ( umuman, 0 dan farqli ) bo’lsa ma`lumot oxirgi chiqarilgan ma`lumot izidan ( unga qo’shilib ) chiqariladi.  
   Endi biz kompyuterda kichik bo’lsayam to’liq bir dastur yozib, tekshirib ko’rishimiz uchun yana bir muhim buyruqni o’rganib chiqishimiz kerak. Bu – TAMOM buyrug’i.

TAMOM buyrug’i 

 TAMOM buyrug’i dastur tugallanganligini  bildiradi.  Shu so’zni dasturni qaysi bir satrida yozilishidan qat’iy nazar dasturning bajarilishi to’xtaydi.

    Keling bir kichik dastur yozib ko’ramiz. Har bir buyruq alohida satrga yozilishi shart. ( TAMOM so’zini yozgandan keyin “Enter” tugmasini bosish zaruz.  )

T = 88.09      
B$ = “Birinchi dastur”
 CHIQAR  Bet1, 0, “T ning qiymati: ”
 CHIQAR Bet1, 1 , T
CHIQAR  Bet1, 0, “B$ ninig qiymati: “

CHIQAR Bet1, 1 , B$
TAMOM

Biz yuqoridagi dasturchani boshqacha ko’rinishda  yozsak, masalan:

T = 88.09
B$ = “Birinchi dastur”
CHIQAR  Bet0, 0, “T ning qiymati: ”

CHIQAR  Bet0, 1, T
TAMOM
CHIQAR  Bet0, 0 , “B$ ninig qiymati: “

CHIQAR Bet0,  0 , B$   ,qarang, TAMOM buyrug’i oxirgi CHIQAR buyruqlardan oldin kelyapti. Demak, oxirgi 2 ta satr

 bajarilmaydi, chunki TAMOM buyrug’i dasturni bajarilishini to’xtatadi.

KIRIT buyrug’i

  KIRIT operatori ham, so’z  ma’nosidan tushunarli , biror ma’lumotni dasturga kiritish uchun ishlatiladi.  Biz yuqoridagi dasturda T ga qiymatni dastur matnini o’zida kiritgan edik. Lekin, kattalik qiymati har xil bo’lishi mumkin. Uni qiymatini dastur foydalanuvchi belgilashiga zarurat bo’lsachi ?

  Bunda dasturga foydalanuvchi mashina bilan muloqotda bo’lgan holda kiritishi kerak bo’ladi.  Ayni shunday hollarda KIRIT buyrug’i ishlatiladi. KIRIT buyrug’i ma`lumotni Satr vizual ob`yektidan oladi. Keling, bir misol ko’raylik.

KIRIT  Satr1, R
Y =  R + 19
CHIQAR Bet1, 0 , “ Y ning qiymati: “
CHIQAR Bet1, 1 , Y
TAMOM

   Biz dasturni bajarayotganimizda   R ning qiymatini Satr1 ga kiritishimiz kerak. Siz biron son kiritib “Tugma”  tugmasini bosganingizdan keyin dastur bajarilishi davom etadi va ekranga Y ning qiymati chiqariladi. Biz R ni qiymatini kiritayotganimizda ehtiot bo’lishimiz kerak. Biz kiritayotgan kattalik son bo’lishi shart. Tasoddifan son emas xarf  kiritib qoysak xato bo’ladi.  Yana bir namuna:    

KIRIT Satr1,  X         

CHIQAR Bet1, 0 ,“O’zgaruvchining ikkilangan qiymati:”
CHIQAR Bet1, 1,  2*X 

TAMOM

IZOH buyrug’i

   IZOH buyrug’i  so’zning ma’nosidan bilinib turibdiki, faqatgina izohni, ya’ni dasturchini o’zi uchun mo’ljallangan yordamchi matnni anglatadi. Ba`zi hollarda dasturchilar uzundan uzun dasurlarni yozishadi. Dasturchilarni o’zlari bugun yozgan dasturini ertaga tushunmay qolishi ham mumkin. Afsuski, kecha yozilgan dastur matnini ma`nosini eslash va tushunish uchun bir oz vaqtini yo’qotishga majbur bo’lishadi.  Agar dasturchilar dasturinining matni orasida tushunarli izohlarni ( kommentariylarni )  yozib ketganida ularni ishi anchagina osonlashgan bo’lardi.  Undan tashqari, dasturchi yozgan matnni boshqa birovlar o’qishi va dastur mohijatini tushunib olishiga ham zarurat bor.  Bu vazifani  IZOH operatori bajaradi. U kompyuter uchun hech qanday bajarish kerak bo’lmagan ishni bidiradii. Kompyuter dastur matnida bu so’zni uchratganda go’yoki  o’z  o’ziga  “ bu satrni bajarmaymiz, undan keyingi satrga o’ta qolaylik ” - deydi. Keling bir namuna ko’raylik:

IZOH   ------------ bu dastur kiritilgan ikki sonni yig’indisini ----- 
IZOH   ---------------   topadi -----------------------
KIRIT  Satr1, I 
KIRIT   Satr2. N
T = I + N
CHIQAR  Bet1, 0 , T 
TAMOM  
IZOH   ----------------------  dastur matni tugadi -------------------------

Yana bir namuna ko’ramiz.

IZOH  ----------- Do’stim Mansurjon , man quyidagi o’zim yozgan  --------   
IZOH  ----------- dasturimni ishlatganimda, ba`zi bir hollarda dastur ------   
IZOH   --- to’g’ri natija bermayapti,  I  ga  0 qiymatini berganimda,           
IZOH  ---------  iltimos shuni sababini aniqlab ber. --------------------------                                                           
KIRIT   Satr1, P                                                                                                   
KIRIT   Satr2, I                                                                                                           
R = P / I                                                                                                
CHIQAR  Bet1 ,  0 , R                                                                                                  
TAMOM

      E`tibor berib qarangchi yuqoridagi dastur matniga. Tushundingizmi dastur xatosini ? Ha , albatta I ga 0 qiymatini berish mumkin emas, chunki dasturda kiritilgan P sonini I soniga bo’lish ko’zda tutilgan – 0 ga bolish ta’qiqlanadi. Bu buyruqning ma`nosi yo’q. 

   SAKRA   buyrug’i

SAKRA buyrug’ining vazifasi dasturning xohlagan satriga o’tish ( yoki sakrashdan ) iborat. Boshqacha qilib aytganda, buyruqlarni bajarilish ketma- ketligini o’zgartirishdan iborat. Dastur – bu, qisqa qilib aytganda, buyruqlar ketma-ketligi. Har bir buyruq Budt tilida, bir satrda yoziladi. Har bir satr o’zining satr belgisiga ega. Satr belgisi Budt tilida musbat butun sondan  (  natural son )  iborat. Ya`ni 1,2,3,4 … va hakozo. Boshqa dasturlash tillari kabi, Budt  tilida ham har bir, yoki ehtiyoriy dastur satri o’zining belgisiga ega bo’lishi mumkin. Masalan: 

    KIRIT Satr1, I                                                                                                     
    T = 25.8 * I
    SAKRA 1

     P = 88 – ( I + 22) / 6 - K
     CHIQAR Bet2, 0 , P
1   KIRIT Satr2, K
   …      va hakozo …   
 Bu erda  oltinchi satr boshida yozilgan  1 raqami  shu satrni  belgisi yoki  “nomi”.  Bu raqamni metka ( ruscha ) degan so’z bilan ham nomlash mumkin . Uchinchi satrdagi SAKRA 1 buyrug’i ish tartibiti oltinchi satrga o’tkazadi, yoki  “sakraydi”. 
 Satr belgilari, ya’ni bu raqamlar, dasturda bo’lmasligi ham mumkin. Yoki boshqa raqamlar bilan ham ifodalanishi mumkin. Masalan:

1  KIRIT Satr1, I                                                                                                  
2  T = 25.8 * I                                                                                            
3  P = 88 – ( I + 22) / 6   va hakozo                                                                             …

  Bu erda, satr boshida 1,2,3 belgilar Budt dasturlash tilida nima uchun qo’yiladi. Ehtiyoriy bir satrga boshqa joydan murojaat bo’lishi mumkin.  Agar zarurat bo’lsa shu satrni tartib raqami yoki “satr belgisi” ishlatiladi.  

  Demak, SAKRA operatorining vazifasi dasturni bajarilish tartibini o’zgartirish, ya’ni, ko’rsatilgan joyga sakrash ( shartsiz o’tish ) demakdir..

   AGAR …   BO’LSA  …  buyrug’i

       Biz yuqorida shartsiz o’tish jarayonini ko’rib o’tgandik ( SAKRA buyrug’i  ).  Endi esa, shartli o’tish jarayoniga navbat.  

      Shartli o’tishda  AGAR so’zidan keyin dastur tekshirishi kerak bo’lgan shart yoziladi. Agar shart bajariladigan bo’lsa BO’LSA so’zidan keyingi buyruq bajariladi, aks holda AGAR… BO’LSA … buyrug’i yozilgan satrdan keying satr bajarila boshlaydi. Keling bir misol ko’ramiz:

   KIRIT Satr1, R                                                                                                    
  AGAR   (R > 0)  BO’LSA SAKRA 5                                                     
  CHIQAR Bet1, 0 , “ Kiritilgan R soni 0 dan kichik yoki 0 ga teng ”                      
   TAMOM                                                                                                  
5   CHIQAR Bet1, 0 , “ Kiritilgan R soni 0 dan katta  ”                                             
   TAMOM

     Biz yuqoridagi namunada oldin qandaydir R kattalikni kiritdik va uni qiymatini tekshirib ko’rdik.  E’tibor bering – shartimiz albatta kavslar ichiga olinishi lozim. Agar R ning qiymati 0 dan katta bo’lsa, ya’ni shart bajarilsa, 5- satrga o’tiladi, chunki SAKRA 5 buyrug’i bajariladi. Aksincha, shart bajarilmasa,  3 – satrga o’tiladi , ya’ni  ekranga “ Kiritilgan R soni 0 dan kichik yoki 0 ga teng ” – degan, so’zni chiqaramiz.  5-satrda  “ Kiritilgan R soni 0 dan katta ” – degan so’zni chiqaramiz.  Ikki holda ham dastur matnni Bet1 ob`yektga chiqargandan keyin o’z ishini tugatadi. E’tibor bering, talab  – tekshirish ishorasida juftli tekshirishni qo’llash mumkin emas. Ya`ni ishora “=” – teng, “<” – kichik,  yoki “>” – katta bo’lishi mumkin.  Birdaniga ikkita shart <= ( kichik yoki teng ),  yoki  >=  ( katta yoki teng ) ishoralari qo’shib ishlatilmaydi.

  Xuddi  shunga o’xshab harfiy kattaliklar bilan ham ishlash mumkin.

   Masalan:

      KIRIT Satr1, a$                                                                                                    
      AGAR ( a$ = "m" ) BO’LSA  SAKRA 1
      CHIQAR Bet0, 0 , “Kiritilgan a$ harfiy kattalik “m” ga teng emas ”
      TAMOM                                                                                                
1      CHIQAR “Kiritilgan a$ harfiy kattalik “m” ga teng ”
      TAMOM

   Harfiy kattaliklarni tekshirishda faqat “=” – tenglik ishorasini ishlatish mumkin. “>” – katta , “<” – kichik ishoralarini qo’llash mumkin emas, bu ishoralar Budt tilida harfiy kattaliklar uchun ma`noga ega emas.      

BUDT tilida takrorlash jarayoni

TAKRORLA … DAN … (GACHA)                                                            
 ...                                                                                               
NAVBATDAGI

    BUDT tilida boshqa dasturlash tillari kabi, takrorlash jarayoni ishlatiladi. Takrorlash  jarayonini misolda ko’radigan bo’lsak tushunarliroq bo’ladi.

TAKRORLA  i = 1 DAN 5                                                                   
 CHIQAR  Bet0, 0 ,  “5 marta bu satr Bet0 ga yoziladi”                         
NAVBATDAGI

    TAKRORLA  so’zidan keyin yozilgan o’zgaruvchi i takrorlash jarayonining parametri deyiladi. Uning 1-chi qiymati 1 ga teng va oxirgi qiymati 5. Ya’ni u 1 dan 5 gacha o’zgaradi. O’zgarishni , ya`ni birga oshishni, buyuruvchi operator - NAVBATDAGI  operatoridir. Dasturda bu operator kelganda parametrning qiymati 1 ga oshadi. Bu oshirish uning oxirgi qiymatigacha sodir bo’ladi. Takrorlash parametrining oxirgi qiymati “DAN”  so’zidan keyin yoziladi. Bizning misolimizda u 5 ga teng.  TAKRORLA  buyrug’i  bilan NAVBATDAGI buyruqlari orasidagi  operatorlar takrorlash parametrining oxirgi qiymatigacha takrorlanadi. Bizning misolimizda 5 marta takrorlanadi. Bizning misolimizda CHIQAR Bet0, 0,  “5 marta bu satr Bet1 ga yoziladi”  buyrig’i 5 marta bajariladi. E’tibor bering – biz GACHA so’zini ishlatmadik. Bu so’zni shu joyda bor deb, faraz qilaylik. Uni boru yo’qligi  kompyuter  uchun ro’l  o’ynamaydi. Shuning uchun bu so’z qoldirib ketiladi.

     Quyidagi misolda CHIQAR operatori  10 marta bajariladi:

    TAKRORLA i = 1 DAN 10
     CHIQAR Bet0 ,  “10 marta bu satr Bet0 ga yoziladi”
     NAVBATDAGI

     Quyidagi misolda u atigi 2 marta bajariladi:

TAKRORLA  i = 1 DAN 2
CHIQAR  Bet1, “2 marta bu satr Bet1 ga yoziladi”
NAVBATDAGI

Yana bir misol,  keling, bizga 1 dan 10 gacha bo’lgan sonlar yig’indisini hisoblash kerak bolsin. Bu misolni biz matematik tilda quyidagicha yozishimiz mumkin:

      s = 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 + 10,

      ba’zida bu ifodani boshqacharoq,  soddaroq ko’rinishda ham yozishadi:

     s = 1 + 2 + 3 + … + 10.    

Bu ikki ifoda bir ma’noni anglatadi. Ya’ni 1 dan 10 gacha bolgan sonlar yigindisini bildiradi.

Albatta, bu juda sodda misol – bu misolni ( ya’ni yig’indini topishni ) qo’shish amalini bajara oladigan hamma  hisoblay oladi. Bu misolni bajarishni  Budt tilida kompyuterga topshirishimiz mumkin. Mana bu dasturcha misolni yechimi bo’ladi:  

S = 1                                                                                                 
TAKRORLA  I = 2 DAN 10
      S = S + I
 NAVBATDAGI
CHIQAR  Bet0, 0 , “1 dan 10 gacha bo’lgan sonlar yig’indisi :”
CHIQAR  Bet0, 1 , S
TAMOM
       Keling, yuqoridagi dasturni batafsil o’rganib olaylik. Birinchi satrda  S = 1 ifodasi yozilgan. Bu nimani anglatadi? Biz yangi bir kattalik kiritib unga S – deb nom berdik va qiymatini 1 ga teng deb oldik.  Bu bizning yig’indimizni birinchi hadi edi. Endi yig’indi S ni topishimiz uchun 1 ga 2 ni qo’shishimiz kerak, undan keyin 3 ni qo’shishimiz kerak va hakozo… Oxirida 10 ni qo’shamiz.  S = S + I  ifodasida  I  ni qiymati o’zgarib boradi. Oldin 2 ga teng, keyin 3 ga teng va hakozo… S ni qiymatiga I ni qiymati qoshiladi va yana S ga joylashtiriladi. Bu jarayon 9 marta takrorlanadi.  I ning oxirgi qiymati 10. Shundan keyin jarayon to’xtatiladi.  Natija S,  CHIQAR Bet0, S buyrug’i  bilan Bet0 ga uzatiladi.

Budt – dasturlash tili funksiyalari

         Budt dasturlash tilida bajariladigan funksiyalar bilan tanishib o’tamiz. Oddiy matematikada funksiya tushunchasi  y = f(x) ko’rinishda yoziladi. Budt  tilida ham shu uslub saqlanib qolingan. Bu erda f - qandaydir bir funksiyani anglatadi. Masalan,   y = lg(x) funksiyasi, yoki  y = sin(x)  funksiyasi va hakozo…

BUDT tilida oddiy trigonometrik funksiyalar
    Sinus funksiyasi -  y = sin(x) ko’rinishida yoziladi, y – funksiya qiymati, x – funksiya argumenti radianlarda ifodalanadi. Masalan,

   y = sin( 0.5 ),   y = sin( 3.14) .

   Kosinus funksiyasi  y = cos(x) ko’rinishida yoziladi. Masalan ,

   y = cos( 0 ),  y = cos( 0.7 ).  Argument radianlarda ifodalanadi.

   Tangens funksiyasi – yana bir trigonometrik funksiya – yozilishi:

 y = tg( x) . Masalan,  y = tg( 0.8), y = tg( 1.8 ). Barcha trigonometric funksiyalarda argument radianlarda beriladi, graduslarda ifodalash qiyinchilik tug’dirmaydi.

  Agar argument x graduslarda berilgan bo’lsa uni radianlarga aylantirish uchun  mana bu  x  =  x*3.14 / 180  ifodadan foydalanish mumkin.

Quyidagi dasturda trigonometrik funksiyalar qiymatlari hisoblanadi.

 IZOH ----------------------------------------------------------------
IZOH  Namuna - Trigonometrik Funksiyalar qiymatini hisoblash

IZOH --------------------------------------------------------------------
IZOH Trigonometrik funksiyalar  uchun x = 30 gradus
x = 30                                                                                                         
IZOH Endi argument radianlarda
 x = x*3.14/180
y = sin(x)
z = cos(x)
t = tg(x)
CHIQAR Bet1, 0 , " sin(x) qiymati= "

CHIQAR Bet1, 0 ,y 
CHIQAR Bet1, " cos(x) qiymati= "

CHIQAR Bet1, z
CHIQAR Bet1, " tg(x) qiymati= "
CHIQAR Bet1, t
TAMOM

BUDT tilida oddiy algebra funksiyalari
O’nly logarifm funksiyasi  - y=lg(x)  x argumentining o’nli logarifmini xisoblaydi. Masalan y = lg(100), y = lg(1000).

Natural logarifm funksiyasi  - y=ln(x)  x argumentining natural logarifmini xisoblaydi. Masalan y = ln(2.71828).

Eksponentsial funksiya  -  y =  exp(x)  x argumentining eksponentasini hisoblaydi. Masalan y = exp(1.7).

Sonni modulini topish funksiyasi  -   y = mod(x)  x argumentining modulini topadi. Masalan y = mod(-2.7).

Sonni butun qismini topish funksiyasi  -   y = butun(x)  x argumentning butun qismini topadi. Masalan y = butun (2.72).

Sonni kasr qismini topish funksiyasi  -   y = kasr(x)  x argumentning kasr qismini topadi. Masalan y = kasr(2.722).

Sonni kvadrat ildizini topish funksiyasi  -   y =  ildiz(x)  x argumentning kvadrat ildizini topadi. Masalan y = ildiz(25).

Sonni ixtiyoriy darajasini topish funksiyasi  -   y=daraja(x,k)  x argumentining k- darajasini hisoblaydi. Masalan y = daraja(2.3,  3.5).  ( bu funksiya Budt  1.7 da bajarilmagan )

Budt tilida harfiy kattaliklar bilan 

ishlash funksiyalari

Harfiy kattalikni songa aylantirish funksiyasi  -  

 y = harfsonga( a$ ),  a$  argumentni songa aylantiradi. Argument qo’shtirnoq ichiga olingan o’zgarmas harfiy kattalik bo’lishi yoki o’zgaruvchi harfiy kattalik bo’lishi mumkin.  Masalan y = harfsonga(“67.38”),  y = harfsonga( b$) – bu erda b$ - qandaydir harfiy qiymatga ega bo’lgan o’zgaruvchi kattalik. Masalan uni qiymati b$ = “biror bir so’z” – bo’lishi mumkin. Ammo, harfsonga(a$) funktsiyasi to’g’ri natija berishi uchun argument to’g’ri berilmog’i zarur. Agar b$ = “bir” bo’lsa natija to’g’ri emas, chunki “bir” ni 1 ga aylantirib bo’lmaydi. Agar b$ = “1” bo’lsa, u xolda natija 1 ga teng. Biz “1” – so’zini 1- songa aylantirdik.

Son kattalikni harfga aylantirish funksiyasi  -  

y$ = sonharfga( a ),  a  argumentni harfga aylantiradi. Argument o’zgarmas son kattalik bo’lishi yoki o’zgaruvchi son kattalik bo’lishi mumkin. Masalan y$ = sonharfga(6.82),  y = sonharfga( b) – bu erda b - qandaydir son qiymatga ega bo’lgan o’zgaruvchi kattalik.  Masalan, uni qiymati b = 28.9 – bo’lishi mumkin. Lekin, natija y$ - bu harfiy kattalik,  u “28.9” – so’zga teng.

Harfiy kattalik uzunligini aniqlovchi funksiya  -

   y = uzunligi( a$ )  a$  argumentni uzunligini, ya’ni undagi harflar sonini aniqlaydi. Argument qo’shtirnoq ichiga olingan o’zgarmas harfiy kattalik bo’lishi mumkin emas. Argument faqat o’zgaruvchi harfiy kattalik bo’lishi mumkin.  Masalan   y = uzunligi( b$) – bu erda b$ - qandaydir harfiy qiymatga ega bo’lgan o’zgaruvchi kattalik. Masalan uni qiymati b$ = “biror bir so’z” – bo’lishi mumkin.

Harfiy kattaliklarni bir biriga qo’shuvchi,  ya’ni ularni  ulovchi funksiya  -   

y$ = ula( a$,b$ ).  Bu funksiyani ikkita argimenti bor.  Bu argumentlar qo’shtirnoq ichiga olingan o’zgarmas kattalik bo’lishi mumkin emas, ular faqat o’zgaruvchan harfiy kattalik bo’lishi mumkin. Natija ikkita argumentning bir biriga ulashdan xosil bo’lgan harfiy kattalik.

Harfiy kattalikni biror bir qismini kesib olib yangi harfiy kattalik xosil qiluvchi funksiya     

 y$ = kes( a$,n,m ).  Bu funksiya 3 ta argumentga ega. Birinchi argument a$ - harflari kesiluvchi o’zgaruvchi harfiy kattalikdir. n – tartib bo’yicha ( boshidan, chapdan hisoblaganda )  nechanchi harfdan boshlab kesiladi – degan ma’noni anglatadi.  Uchinchi argument m esa, necha harf   kesilishini bildiradi. Masalan, a$ = “biror so’z” , n=2, m=3 bo’lsa y$ = kes(a$,2,3)  dan keyin y$ = “iro” so’ziga teng bo’ladi.  Argument harfiy kattalik bo’lishi shart.

Harfiy kattaliklarni taqqoslash jarayoni.
   Harfiy kattaliklarni sonlar kabi taqqoslash mumkin.  Taqqoslaganda faqat tenglik ishorasi ishlatiladi. Masalan, a$ = “tong”, b$  = “tun” bo’lsa  a$ va b$ bir biriga teng emas. Agar a$ = “Barno” va b$= “Barno” bo’lsa ular bir biriga tengdir.  Namuna:

b$ = "Xayrli"                                                        
a$ = “Tong”
i = 0
AGAR( a$=b$ )  BO’LSA  i=1
AGAR (i=0) BO’LSA  CHIQAR Bet1,  "a$ ning qiymati Xayrli emas"
AGAR (i=1) BO’LSA CHIQAR  Bet1, "a$ ning qiymati Xayrli "
TAMOM

Budt tilida fayllar bilan ishlash funksiyalari

   Boshqa dasturlash tillari singari BUDT tilida ham fayllar bilan ishlash mumkin.

   Faylga  ma’lumot  yozish  funksiyasi  

–  umumiy ko’rinishi :   k = FAYLGA( fayl_nomi, a$,p), bu erda FAYLGA –so’zi buyruqni bildiradi, fayl_nomi – qaysi bir faylga ma’lumot yozilayotgan bo’lsa shu fayl nomi qo’shtirnoq ichiga olib yozilishi shart, agar fayl mavjud bo’lsa u ochiladi, so’ngra unga ma’lumot joylashtiriladi va undan keyin ochilgan fayl yopiladi. Agar fayl mavjud bo’lmasa u – yaratiladi.  a$ - faylga yozilayotgan harfiy kattalik ( o’zgarmas harfiy kattalik bo’lishi mumkin emas).  So’nggi  parametrning ma’nosi – yozilayotgan ma’lumot satr boshidan yoziladimi yoki yo’qmi – degan savolga javob beradi. Agar  u 1 ga teng bo’lsa harfiy kattalik qiymati satr boshidan, aks xolda oxirgi ma’lumotga qo’shib yoziladi. Bu yerda k esa, jami haqiqatan necha bayt faylga yozilganini bildiradi.

 Namuna keltiramiz:

a$ = " Faylga yoziladigan matn namunasi"                                                     
b$ = " Faylga yoziladigan matn namunasi ikkinchi satri"                                
c$ = " Bu ikkinchi satr davomi"                                                                       
k = FAYLGA("namuna.txt",a$,1)                                                                     
l = FAYLGA("namuna.txt",b$,1)                                                                      
t = FAYLGA("namuna.txt",c$,0)                                                                    
jami = k+l+t                                                                                            
CHIQAR "faylga yozilgan axborot uzunligi ", jami, " bayt"                       
TAMOM

    Bu namunaning bajarilishi natijasida agar, namuna.txt nomli fayl mavjud bo’lmasa yangi fayl xosil qilinadi.

Fayldan  ma’lumotni  o’qib olish  funksiyasi

-  Bu funksiyaning umumiy ko’rinishi :  a$ = FAYLDAN( fayl_nomi, n,p). Bu erda FAYLDAN  so’zi buyruqni anglatadi,  fayl_nomi – qo’shtirnoq ichida yoziladigan faylning to’liq nomi, ma’lumot manashu fayldan o’qib olinadi.  n – o’qiladigan baytlar miqdori ( son bo’lishi mumkin emas , o’zgaruvchan kattalik bo’lishi kerak ).  p – faylning nechanchi baytidan boshlab o’qish kerakligini ko’rsatuvchi parametr .   a$ - o’qilgan axborot joylashtiriladigan o’zgaruvchan harfiy kattalik. 

Masalan, 

      y$ = FAYLDAN( “fayl_nomi.txt”,m,n)     -  fayl_nomi -  fayldan  n+1 - chidan boshlab  m - ta harf (bayt)  ni o’qib oladi va y$  ga joylashtiradi.

Namuna:

n = 12                                                                                                              
a$ = FAYLDAN("namuna.txt",n,0)                                                         
CHIQAR Bet1, a$                                                                                               
TAMOM

      Yuqorida keltirilgan namunada n=12, ya’ni,   n deb nomlangan o’zgaruvchiga 12 son qiymat beriladi va a$ - harfiy o’zgaruvchiga namuna.txt – deb nomlangan fayldan 12 bayt ma’lumot o’qib olinib joylshtiriladi. Ma’lumot faylni boshidan ( oxirgi parameter 0 ga teng bo’lgani uchun ) o’qiladi. Natija  a$ harfiy kattalikka   joylashtiradi.
Budt tilida logik amallarni bajarish funksiyalari

Budt tilida VA logik amali funksiyasi
        VA logik amal funksiyasi ikkita argumentga ega.Aytaylik, x1 va x2 agumentlar bo’ladigan bo’lsa va y, - bu VA funksiyasining qiymati bo’ladigan bo’lsa, funksiyaning umumiy ko’rinishi quyidagicha bo’ladi: y = VA ( x1, x2 ).  Agar ikkita argument ham noldan farqli qiymatga ega bo’ladigan bolsa natija 1 ( bir ) ga teng. Masalan y = VA ( 1, 1 ) bo’lsa, y – ning qiymati 1 ga teng. Argumentning qiymati 1 bo’lishi shart emas, noldan farqli bolsa bas. Uning qiymati 2 yoki 3 ga ham teng bo’lishi yoki 1000 va hakozoga ham teng bo’lishi mumkin, noldan farqli bo’lishi kerak. Lekin, argumentlarning bittasi 0 ga teng bo’lsa, natija 0 ga teng. Yana bir misol, x1 = 18,  x2 = 26, u holda, y = VA ( x1, x2 ) natijasi y = 1.      
Budt tilida YOKI logik amali funksiyasi
        YOKI  logik amal funksiyasi  ham ikkita argumentga ega.  Aytaylik, x1 va x2 agumentlar bo’ladigan bo’lsa va y, - bu YOKI funksiyasining qiymati bo’ladigan bo’lsa, funksiyaning umumiy ko’rinishi quyidagicha bo’ladi:                      y = YOKI ( x1, x2 ).  Agar  argumentning bittasi  noldan farqli qiymatga ega bo’ladigan bolsa natija 1 ( bir ) ga teng. Masalan y = YOKI ( 0, 1 ) bo’lsa, y – ning qiymati 1 ga teng. Argumentning qiymati 1 bo’lishi shart emas, noldan farqli bolsa bas. Uning qiymati 5 yoki 100 ga ham teng bo’lishi bo’lishi mumkin, noldan farqli bo’lishi kerak. Yana bir misol, x1 = 15,  x2 = 0, u holda, y = YOKI ( x1, x2 ) natijasi y = 1. Agar x1 = 0 , x2 = 0 bo’lsa, y = YOKI ( x1 , x2 ) natijasi 0 ga teng. 

      Budt tilida EMAS logik amali funksiyasi
       EMAS logik amal funksiyasi bitta argumentga  ega. Agar x – bu argument bo’ladigan bo’lsa,  y funksiya qiymati bo’lsa, umumiy ko’rinish quyidagicha bo’ladi.  y = EMAS ( x ). Agar x = 0 bo’lsa, y = EMAS ( x ) natijasi                       y  =  1, va teskari hol x = 1 bo’lsa, y = 0.  Argument x noldan farqli bo’lsa bas, y = 0 bo’ladi va aksincha x nolga teng bo’lsa y = 1 bo’ladi.  Budt 2.1 dasturing ishchi katalogida “Namuna”  katalogida  keltirilgan namunalarga qarang.  

Budt tilida Ma`lumot va Muloqot funksiyasi

      MA`LUMOT funksiyasi, nomidan ko’rinib turibdiki, qandaydir ma`lumotni ekranga chiqarishga xizmat qiladi. Ma`lumot oddiy CHIQAR buyrug’i singari BET ob`yektiga emas , balki alohida oynada ekranga uzatiladi va “Ok” tugmasi bosilishini kutadi. Funksiyaning natijaviy qiymati biron o’zgaruvchiga joylashtirilishi mumkin. Ma`lumot oddiy so’z bo’lishi mumkin ( qo’shtirnoqlar ichiga olib yoziladi ), yoki biqon o’zgaruvchi ko’rinishida bo’lishi mumkin ( harfiy kattalik bo’lishi shart ). Masalan, k = Ma`lumot ( “ Qandaydir ma`lumot ” ) yoki k = Ma`lumot ( a$ ), bu erda a$ - harfiy qiymatga ega bo’lgan kattalik.

     MULOQOT  funksiyasi, nomidan ko’rinib turibdiki, foydalanuvchi bilan muloqotda bo’lishga yordam beradi. Beriladigan savolga, faqat, “Ha” yoki “Yo’q” – deb, javob berish mumkin. Bu funksiya ikkita argumentga ega. Birinchisi berilayotgan savol bo’lishi mumkin. U ham biron matn yoki harfiy qiymatli o’zgaruvchi bo’lishi mumkin. Ikkinchi argument bu “SARLAVHA”, ya`ni beriladihan savol alohida oyna ko’rinishida ekranga uzatiladi, va bu oyna matn va sarlavhaga ega bo’lishi mumkin. Matn ham sarlavha ham o’zgaruvchi bo’lishi mumkin. Masalan, t = Muloqot ( “Ha yoki Yoq deb javob bering” , “Savol” ). Agar foydalanuvchi “Ha” ( Да ) deb, javob bersa, yani HA tugmasini bossa t ga 1 qiymat, va yoki “Yo’q”  ( Нет )  - deb, javob bersa, t ga 0 qiymat beriladi. Yana misol f = Muloqot ( a$, b$), bu erda, a$ matn, b$ esa, sarlavha.     
    “Namuna” katalogidagi “Funksiyalar” ichki katalogida MuloqotVaMalumot.bud faylida Ma`lumot va Muloqot funksiyalari analiz qilinadi. E`tibor bering, “Ma`lumot” funksiyasi faqat bitta argumentga, “Muloqot” funksiyasi esa, ikkita argumentga ega. Bu argumentlar oddiy so'z yoki qandaydir harfiy kattlikli qiymatga ega bo'lgan o'zgaruvchi bo'lishi  mumkin. Ikki hol ham namunada ko'rilgan.
MS Office Word ilovasi bilan ishlash buyruqlari
haqida ma`lumot
    MS Office Word ilovasi bilan ishlash buyruqlari juft so’zli buyruqlar qatoriga kiradi. Ya’ni Word ilovasiga buyruq berishdan oldin, albatta “Word” so’zi yozilishi kerak. Bu so’zdan keyin Word ilovasiga beriladigan buyruq yoziladi. Masalan, Word.ishlat – Word ilovasini ishga tushiradi. Word ilovasi bilan ishlash uchun kompyuterga Word ilovasi o’rnatilgan bo’lishi shart. Demak, Word so’zi yozilgandan keyin nuqta yozilishi va mos buyruq yoziladi. Buyruqlar ketma-ketligi MS Office Word ilovasini ishga tushirishdan boshlanishi kerak. Bu jarayonga nazorat qo’yilgan, ya’ni ilova ishlatimasdan hujjatlar bilan ishlash buyruqlari kelsa bu haqda “xato” mavzusida xabar ekranga uzatiladi va dastur bajarilishi uziladi. Word hujjatlarining rangi, balandligi, harf turi va boshqa parametrlari Word dasturining o’rnatmalari va tuzilmalariga bog’liq ravishda ishlatiladi.

      Word.ishlat – buyrug’i ilovani ishga tushirib beradi. Ilova bir marta ishlatilgandan keyin boshqa ishlatilish haqida buyruq berilmasligi kerak. Budt dasturidan tashqarida ishga tushirilgan Word ilovasi boshqarilmaydi. U mustaqil ilova sifatida kompyuter xotirasiga joylashadi va Budt dasturisiz boshqariladi. Qandaydir sabab tufayli Word ilovasi ishga tushirilmay qolgan bo’lsa bu haqda “xato” ma`lumot ekranga uzatiladi. Word ishga tushirilgandan keyin jarayonni nazorat qilish uchun Word ilovasini ekranda ko’rsatgan ma’qul. Bu ishni “Word.ko’rsat”  buyrug’i bajaradi. Damak, Word.ishlat buyrug’idan keyin Word.ko’rsat buyrugini berish maqsadga muvofiq. Budt dasturlash tilida MS Office Word ilovasiga beriladigan buyruqlar yordamida Word hujjatlariga ma`lumotni faqat yozish ko’zda tutilgan. ( MS Office Excel ilovasi bilan ishlash  buyruqlari hijjatlarga ham yozish, ham o’qish buyruqlari mavjud).  
   Yozilgan ma'lumot shrifti, rangi va boshqa bezash ishlari, tasvir qo'shish, digramma qo'shish va boshqalar hujjatga satrlar yozilib bo'lgandan keyin mustaqil ( Budt dasturisiz ) kompyuter operatori tamonidan amalga oshirilishi ma’qul. Bu ishlar dastur yozishni juda qiyinlashtirishi mumkin.

    Word.ko'rsat - buyrug'i ishga tushirilib Word ilovasi ekranga ko'rsatib berilgandan keyin bajarilayotgan ishlar vizual nazorat qilinishi mumkin.

    Word.yashir - buyrug'i ishga tushirilgan word dasturini foydalanuvchiga ko'rimas qiladi. 

    Word.hujjatqo'sh -  buyrug’i  ishga tushirilgan word dasturiga yangi hujjatni qo'shadi. Faqat hujjat qo'shilgandan keyin ma'lumot bu hujjatga ( ya’ni, Word ilovasiga ) yozilishi mumkin. Faqat bittta hujjat qo'shish tavsiya qilinadi. Hujjat qo'shilgandan keyin birinchi satr avtomatik ravishda qo'shiladi.

    Word.versiya - Barcha buyruqlar o'rnatilgan word dasturi turiga ( versiyasiga ) bog'liq ravishda turli natijaga olib kelgani uchun versiyani aniqlash muhimdir. Bu ishni Word.versiya buyrug'i boshqaradi – ekranga Word dasturi versiyasi ko'rsatiladi.

    Word.satrqo'sh – hujjatga satr qo’shadi. Hujjat qoshilgandan keyin  ma'lumot, ya'ni matn yozilishidan oldin satr qo'shilib borilishi kerak.
    Word.matnqo'sh - operatori tanlangan satrga ko'rsatilgan matnni yozadi. Yozilish formati: word.matnqo'sh ( satr tartib raqami, "joylashishi", "yoziladigan matn" ) ko'rinishida yoziladi. Satr tartib raqami ba`zida xatboshi yoki abzats - deb, ham aytiladi. Bu yerda satr raqami 1 ga teng bo'lsa matn 1 chi satrga, 2 ga teng bo'lsa 2  chi satrga va hakozo,  satrga yoziladi. Joylashishi - bu qo'shtirnoq ichida yoziladigan so'zdir. Masalan "chap" - deb yozilsa matn chap tamonda  joylashadi. "markaz" - deb yozilsa, matn markazda joylashadi. Agar "o'ng" deb yozilsa o'ng tamonda joylashadi.

       Masalan, word.matnqo'sh ( 1 , "chap" , "Qandaydir ma'lumot" ). Bu buyruq "Qandaydir ma'lumot" tekstini 1 - satrga yozadi va bu tekst chap tamonda joylashadi. Yana bir namuna, Word.matnqo'sh ( 2 , "markaz" , " 2-satr "), buyrug'i " 2 - satr " degan so'zlarni 2- satrga markazda joylashtiradi.

   Agar Word.ko'rsat operatori ishga tushirilgan bo'lsa, barcha jarayon kuzatilib boriladi. Tajribadan kelib chiqib to'liq bet yozilishi mumkin. Bet terilib bo'lgach unga qandaydir qo'shimcha rasm, diagramma va boshqa bezash elementlari foydalanuvchi tamonidan qo'lda bajariladi.

    Word.faylsaqla - bu buyruq, to'liq terilgan betni fayl ko'rinishida kompyuter diskiga saqlab beradi. Yozilish formati: faylsaqla( "faylnomi.doc" ). Bu yerda qavs ichida va qoshtirnoqlar bilan chegaralangan so'z - bu saqlanayotgan fayl nomi. Kengaytma word versiyasi, fayl turi va boshqaga ( shablon, kengaytirilgan versiya va hakozo) bog'liq ravishda yoziladi. Masalan, word.faylsaqla ( "fayl.doc" ) buyrug'i ma'lumotni fayl.doc  fayliga tashlab, saqlab beradi.

     Word.to'xtat – bu buyruq ishga tushirilgan Word ilovasini ishini to'xtatadi va mashina operativ xotirasidan chiqaradi. Tabiiyki, bu ish kiritilgan matnlar faylga saqlab bo'linganidan keyin bajarilishi kerak.
     Word.fayloch – bu buyruq ishga tushirilgan Word ilovasinga ko’rsatilgan faylni ochib beradi. Namuna katalogida word3.bud faylga qarang.

MS Office Word ilovasiga to'liq buyruqlar ro'yxati

          Word.ishlat  - Word ishlatiladi

          Word.to'xtat  - Word to'xtatiladi

          Word.hujjatqo'sh  - Wordga yangi hujjati qo'shiladi

          Word.matnqo'sh ( 1 , "chap" , "matn" ) - satrga matn yozadi

          Word.faylsaqla ( "fayl.doc" ) - ma'lumotni faylga saqlaydi

          Word.versiya  - versiyani ko'rsatadi

          Word.ko'rsat  - Word programmasini ekranga ko'rsatadi

          Word.yashir   - word programmasini yashiradi

          Word.satrqosh  - hujjatga satr qo'shadi
          Word.fayloch – saqlanib qolingan faylni ochib Word ilovasuga yuklab beradi. 
                            Budt 2.1 dasturidan MS Office Excel ilovasini 

                                    boshqarish buyruqlari
            Excel dasturi MS Office dasturlar guruhining Word dasturi singari keng tarqalgan. Budt dasturida Excel dasturini boshqarish buyruqlari sodda va tushunarli sintaksisga ega. Word ilovasini boshqarishdan farqli, Excel ilovasini bohqarishda yaratilayotgan jadvallarda ma’lumot yozilishi va o’qilishi mumkin. Bu esa qo’shimcha imkoniyatlarni yaratadi. MS Office Word ilovasi bilan ishlash buyruqlari kabi, Excell bilan ishlash buyruqlari juft so’zli buyruqlar qatoriga kiradi. Excel ilovasini boshqaruvchi buyruqlarning barchasi Excel so’zi bilan boshlanadi va nuqtadan keyin bevosita buyruq yoziladi.

       Excel.ishlat – bu buyruq kompyuterga o’rnatilgan Excel  (excel.exe fayli)  ilovasini  ishga tushiradi. Agar , qandaydir sabablarga ko’ra , dastur ishga tushmasa, bu haqda ma’lumot bilan ogohlantiriladi. Bir marta ishga tushirilgan Excel programma qayta ishga tushrilishi mumkin emas. 
      Excel.to’xtat – bu buyruq ishga tushirilgan excel dasturini ishlashini  to’xtatadi.

       Excel.jadvalqo’sh – bu buyruq Excel ilovasi ishga tushirilgandan keyin ilovaga yangi jadval qo’shadi. So’ngra, bu jadvalga ma’lumot joylashtirib boshlash mumkin.

      Excel.ko’rsat  - bu buyruq excel dasturi ishga tushirilgandan keyin uni ekranga korsatadi va keyingi matnlarni Excel ilovasiga “tashash” jarayonini bevosita foydalanuvchi tamonidan kuzatib borishga imkoniyat beradi.

      Excel.yashir  - bu buyruq ishga tushirilgan excel ilovasini ekranda ko’rinmas qilib qo’yadi, lekin dasturni operativ xotiradan o’chirib tashlamaydi, Excel ishlashni davom qildiradi. Faqat kechayotgan jarayonlarni kuzatib borish imkoniyati bo’lmaydi.

      Excel.versiya  - bu buyruq kompyuterga o’rnatilgan excel dasturini versiyasini( turini ) ekranga chiqarib beradi. Excel ilovasining ekranda ko’rinishi, ma’lumotni saqlash va chiqarish formalari, uni ilovani versiyasiga bog’liq ravishda turlidir. Shuning uchun dastur versiyasini bilish muxim. Bir ilovada ishlayotgan oddiy buyruqlar boshqa versiyali dasturda mutlaqo ishlamasligi yoki xato natijalarga olib kelishi mumkin.

     Excel.matnyoz buyrug’i, nomidan ma`lumki tanlangan katakga biron tekstni joylashtiradi. Qullash formati quyidagicha:

       Excel.matnyoz  ( "A1" , "biron so'z " ).  Bu yerda,  “A1” – bu excel jadvalining katagini nomi, “biron so’z” esa, shu katakga joylashtirilayotgan matn. Bu buyruq to’g’ri ishlashi uchun oldin Excel ilovasi ishga tushirilishi va ilovaga jadval qo’shilgan bo’lishi shart.

      Excel.formulayoz – excel dasturida joylashtirilgan jadvalning tanlangan katagiga formula, ya’ni hisob qilish metodini yozadi. Qo’llash formati, masalan :

     Excel.formulayoz ( "B1" , "= B10 + 10" )  - bu erda, “B1” tanlangan katak nomi, “B10+10” – bu formula. Unga asosan, B10 katakda yozilgan songa 10 ko’shilib, natija B1 katakga joylashtirilishi kerak.

    Excel.sonyoz – bu buyruq tanlangan katakga son joylashtiradi. Buyruq ishlatilishidan oldin excel dasturi ishga tushirilgan va jadval qo’shilgan bo’lishi shart. Qo’llash formati:

   Excel.sonyoz ( "B10" ,  22.5 ) bu erda, “B10” - bu tanlangan katak, 22.5 esa, shu katakga yoziladigan son. O’rtada joylashgan vergul ishorasini qo’llash  shart. U bo’lmasa xato xisoblanadi va “sintaksis xato” ma’lumoti ekranga chiqariladi.

     Excel.matno’qi – bu buyruq,  nomidan ma`lumki , tanlangan katakdan matnni o’qib olib, ko’rsatilgan o’zgaruvchiga qiymat sifatida joylashtiradi. So’ngra, bu matn foydalanuvchi extiyojiga qarab qo’llanilishi mumkin. Qo’llash formati:

        Excel.matno'qi ( m$ , "A3" ) – bu namunada “A3”  katagida joylashgan matn m$ o’zgaruvchiga joylashtiriladi. Matn harfiy kattalik bo’lgani uchun m o’zgaruvchisining nomi $ ishorasi bilan yakunlanadi.

      Excel.sono’qi – bu buyruq korsatilgan katakdan son kattalikni qo’rsatilgan o’zgaruvchiga qiymat sifatida joylashtiradi. Qo’llash formati:

           Excel.sono’qi ( n , "B10" ) – bu satrda keltirilgan buyruq “B10” katagida joylashgan sonni n  , - deb nomlangan o’zgaruvchiga joylashtiradi. Ko’rsatilgan katakda aynan son ( harf kattalik emas ) joylashishini foydalanuvchi o’zi nazorat qilishi kerak. 

      Excel.formulao’qi – buyrug’i ko’rsatilgan katakda joylashgan formulani matn shaklida o’qib oladi va ko’rsatilgan harfiy ozgaruvchiga joylashtiradi. Qo’llash formati:

          Excel.formulao’qi  ( m$ , "B1" ) – ya’ni B1 katakga joylashgan formula m$ o’zgaruvchiga joylashtirildi.

      excel.faylsaqla – buyrug’i  joriy  jadvalda joylashgan ma’lumotni, barcha sonlar, matnlar va formulalarni ko’rsatilgan faylga joylashtiradi va uni diskga Documents and settings yoki Мои документы papkasiga ( agar boshqa katalog ko’rsatilmasa) saqlaydi. Masalan:

           Excel.faylsaqla ( "faylnomi.xlsx" ) -bu buyruq  joriy jadvalni  faylnomi.xlsx , - deb nomlangan faylga joylashtiradi. 

     Excel.fayloch – bu buyruq  ko’rsatilgan faylni ochib, joriy jadvalga joylashtiradi. Qo’llash formati:   Excel.fayloch ( "fayl.xlsx" ) - buyrugi fayl.xlsx faylni joriy jadvalga joylashtiradi. Tabiiyki, bu buyruq qo’llanilishidan oldin excel dasturi ishga tushirilgan va jadval qo’shilgan bo’lishi shart, aks xolda xato hisoblanadi va bu haqda ma’lumot beriladi. 

Excel ilovasini boshqarish buyruqlarining to’liq ro’yxati

Excel.ishlat   - Excel ilovasini ishga soladi
Excel.to’xtat  - Excel ilovasini to’xtatadi
Excel.ko’rsat   - Excel ekranga ko’rsatiladi
Excel.yashir    - Excel ilovasi yahiriladi

Excel.jadvalqo’sh   - yangi jadval Excelga qo’shiladi
Excel.matnyoz  - katakga matn yozadi
Excel.formulayoz – katakga formula yozadi
Excel.matno’qi – katakdan matn o’qiydi
Excel.formulao’qi  - katakdan formula o’qiydi 
Excel.faylsaqla  - joriy jadval faylga saqlanadi
Excel.fayloch – ko’rsatilgan fayl ochiladi va joriy jadvalga joylashtiriladi
Excel.versiya  - o’rnatilgan excel dasturi versiyasi aniqlanadi
Excel.sonyoz  - katakga son yozadi
Excel.sono’qi  - katakdan son o’qiladi va ko’rsatilgan o’zgaruvchiga joylashtiriladi
     Bu buyruqlarni qo’llash uslublarini  keltirilgan namunalardan o’rganish qulay. Namunalar katalogiga qarang.
Budt 2.1 dasturlash tilini o’rganish bo’yicha
amaliy mashg’ulotlarni o’tkazishga ko’rsatmalar
         Budt 2.1 dasturlash tilini qisqa vaqt davomida o’rganish uchun “Budt 2.1” katalogining ichida “Namuna” katalogida dasturlar keltirilgan. Budt 2.1 dasturlash tilida yozilgan programmalar “bud” kengaytma bilan fayllarga saqlanadi. Programmalar fayli maxsus algoritm bo’yicha Budt 2.1 muxarriri tamonidan yaratiladi. Boshqa redaktorlar yordamida fayllarni o’zgartirish ta`qiqlanadi. Har bir programmaga ikkita ko’rsatma va maslahat fayllari “MeniO’qi.txt” va “MeniO’qi.doc” nom bilan yaratilgan. Programmalarni yuklashdan oldin manashu ko’rsatma fayllarni ochib o’qib olish tavsiya qilinadi.
        Birinchi bosqichda  KIRIT va CHIQAR operatorlarini o’rganib olgan ma’qul. Bu buyruqlar sodda va tushunarli. Ularni yozilish formati Budt 1.7 dasturiga nisbatan biroz o’zgartirilgan. “Namuna” katalogida joylashgan “KiritChiqar” ichki katalogida KiritChiqar.bud nomli dastur fayli keltirilgan. Bu dastur faylida KIRIT va CHIQAR buyruqlari qatnashgan namunalar yozilgan. Ularni amalda sinab ko’rish uchun, oldin, Budt 2.1 programmasini ishga solish kerak. So’ngra buyruqlar oynasida joylashgan “Ochish” tugmasini bosib,  “Budt 2.1 ” katalogining ichida joylashgan “Namuna” katalogiga kiriladi. Unga kirib “KiritChiqar” ichki katalogiga kitiladi. So’ngra KiritChiqar.bud dastur fayli tanlanadi. Avtomatik ravishda  KiritChiqar.bud faylida yozilgan dastur kompyuter xotirasiga yuklanadi. Ekranda bu programmada ishlatiladigan vizual ob`yektlar paydo bo’ladi. Programmani bajarish uchun “Bajarish” tugmasini bosing. Ekranda mustaqil ilova oynasi ko’rinadi. Ko’rsatmada qayd kilingan ish tartibi bo’yicha tugmani bosib jarayonlar ishga tushiriladi. Programma bajarilib bo’lgandan keyin dastur oynasi yoplib “Budt 2.1” dasturga qaytish kerak. Aks holda, dasturlar qayta va qayta chaqirilib kompyuterda bitta dasturning bir necha nusxasi xotirada qolib ketadi.  
        Aynan qanday jarayon kechayotganini ko’rish uchun TUGMA ob`yektini tanlab “Voqealar oynasiga” o’ting. U erda mos jarayon katagini ikki marts sichqoncha bilan bosing. Avtomatik ravishda “Dastur matni” oynasi ochiladi va mos Voqea matni aktivlanadi. Bu Voqea jarayoni satrlarini istagancha o’zgartirib qayta bajarishga yuborib natijalarni kuzatishingiz mumkin.

      Ikkinchi bosqichda “Namuna” katalogining ichida joylashgan “OddiyIfoda” ichki qatalogiga kiring va oddiy.bud faylini yuklang. Xuddi oldingi programma singari bu fayl voqealari va jarayonlarini o’rganing.
     Uchinchi bosqichda “Namuna” katalogida joylashgan AgarBo’lsa, Sakra, Takrorlash papkalari, songra Funksiyalar katalogidagi namuna programmalarni yuklab va bajarib ko’rishni tavsiya qilamiz. 

      “Vizual” – deb, nomlangan katalogda vizual ob`yektlarning xossalarini va ular bilan bog’langan amallar namuna qilib yozilgan. Bu katalogda har vizual ob`yekt nomi bilan ichki

papkalar ochilgan. Bu  Bet, BoySatr, Katak, RadioTugma, RadioTugmaKatak,  Ranglar, Royxat, Shakl, Tasvir, YashirKo’rsat, - deb, nomlangan kataloglar. Ularda yozilgan namuna programmalar va ularga bag’ishlangan ko’rsatva va tavsiya fayllari joylashgan. Bu dasturlarni yuqorida aytib o’tilgan uslubda yuklab bajarib ko’ring.

     So’ngra, MS Office majmuasiga tegishli Word va Excel ilovalarini boshqarish programmalariga o’tilsa bo’ladi, chunki, yuqorida bajarilgan ishlar tufayli Siz mukammal tajribaga ega bo’lasiz. Boshqarish namuna dasturlari Word va Excel – deb, nomlangan papkalarda.  Ularni yuklab shoshmasdan bajarib ko’ring. E`tibor bering, Word va Excel ilovalariga ISHLAT buyrug’i berilgandan keyin bir oz kitish kerak, chunki operasion sistema bu ilovalarni diskdan o’qib olishi va xotiraga yuklab olishi kerak. Bu esa, kompyuter turi va konfigurasiyasiga bog’liq ravishda turli vaqtni talab qiladi. Bir bosqich jarayoni yakunlanmasdan ikkinchi bosqich ishga tushirilsa kutilmagan natijalarga olib keladi. Kuzatib borish uchun KO’RSAT va YASHIR buyruqlarini ishlating. Bu namunalarni bajarganda ekraningizda bir vaqtni o’zida bir necha oyna ochiladi. YASHIR buyrug’i bu ilovalarni yshiradi, lekin xotiradan chiqarib, to’xtatib qo’ymaydi. Bemalol fayllarga natija ma`lumotlarni joylashtirib olishingiz mumkin. Namuna bajarilib bo’lgandan keyin TO’XTAT buyrug’ini bajarib xotirani bo’shating. Esda tuting, Budt 2.1 dasturida turmasdan, mustaqil ishga tushirilgan ilovalar programmdan turib boshqarilmayda.     
Ilova. Budt 2.1 dasturida qo’llaniladigan ranglar ro’yxati

	t/r
	Inglizcha nomi
	Ruscha nomi
	O’zbekcha nomi
	RGB kodi

	1
	yellow
	желтый
	sariq
	255.255.0

	2
	aqua
	голубой
	zangori
	0.255.255

	3
	black
	черный
	qora
	0.0.0

	4
	blue
	синий
	ko’k
	0.0.225

	5
	cream
	кремовый
	sutrang
	255.251.240

	6
	grey
	серый
	kulrang
	128.128.128

	7
	fuchsia
	розовый
	pushtirang
	255.0.255

	8
	green
	зеленый
	yashil
	0.128.0

	9
	lime
	салатовый
	ochyashil
	0.255.0

	10
	maroon
	коричневый
	jigarrang
	128.0.0

	11
	navy
	темносиний
	to’qko’k
	0.0.128

	12
	olive
	оливковый
	zaytunrang
	128.128.0

	13
	purple
	фиолетовый
	binafsha
	255.0.255

	14
	red
	красный
	qizil
	255.0.0

	15
	silver
	серебряный
	kumushrang
	192.192.192

	16
	teal
	бирюзовый
	dengizrang
	0.128.128

	17
	white
	белый
	oq
	255.255.255

	18
	skyblue
	голубой
	moviy
	85.170.255

	19
	buttonface
	цвет кнопки
	tugmarang
	

	20
	background
	цвет windows
	ishchirang
	

	21
	window
	оконный
	oynarang
	


Ilova. Budt 2.1 dasturini internet orqali yuklab olish tartibi

         Dasturni internet orqali o`rnatish,  sotib olish va yuklash jarayoni parallel  (  bir vaqtda  ) kechadi. Oldin, brouzeringizni asosiy sahifasida YUKLAB OLISH tugmasini (havolasini) bosing. Hosil bo`lgan sahifada dasturni o`rnatish jarayonini bajaring. Quyida keltirilgan sur`atlar oxirgi dastur turi bilan bir oz farq qilishi mumkin Masalan Budt 2.1 o’niga eski Budt 1.5 yozilishi mumkin. Qo’llanma o’zgarmasdan qolishi sahifa esa yangilanib borishi mumkin. 
     Budt 2.1  dasturi Windows 8 va Windows 10 operasion sistemalarda o’rnatilib va ishlatilib tekshirilgan. Agar Sizni kompyuteringizda dasturni o’rnatilishida yoki ishlashida muammo tug’ilsa “exe” kengaytmali fayllar xossasini o’zgartiring.  Ya`ni, dastur ikonkasini tanlab yoki faylni o’zini tanlab sichqonchani o’ng tugmasini bosing. СВОЙСТВА menyusini tanlab СОВМЕСТИМОСТЬ paneliga kiring.  РЕЖИМ СОВМЕСТИМОСТИ punktida boshqa operasion sistemani, masalan Windows XP yoki boshqasini,  tanlang. OK tugmasini bosing.
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Budt 2.1 dasturini sotib olish va o rnati

Internet orqali sotib olishda SOTIB OLISH va dasturni kompyuterga O'RNATISH jarayoni
baravar ketadi. Mobil telefondan turib sotib olish MUMKIN EMAS! Agar mobil aloqada
bo'Isangiz dasturdan chigib kompyuter orgali ulaning!

Karta turini tanlab "Click orqali to'lov" tugmasini bosing

Karta turini tanlang. (humo yoki uzcard)

To'lov narsi. 500 ming so'm

Agar Sizni kartangiz Click tizimiga ulangan bo'lsa bu tugmani bosing

Agar Siz xohlagan uzcard kartadan pul o'tkazishni istasangiz manabu tugmani bosing lov o'tkazish





Karta turini tanlab (  humo,  uzcard ), Click to`lov sistemasida bo`lsangiz CLICK ORQALI TO`LASH tugmasini yoki ehtiyoriy ( Clickga ulanmagan )  UZCARD kartasi orqali to`lash uchun TO`LOV O`TKAZISH tugmasini bosing.

[image: image4.png]Bbi onnaunsaere:

budt.uz

Vpentuduxarop
user605440

Onnara uepes BbicTaBneHue cueTa

Howep TeneoHa, C KOTOporo Gy/ieT npovisseriena onnara.

Howmep Tenedora
+908

Cymma nnatexa

W

Onnara 6es perucTpauum

Homep BalLeii KapTHi 1 CPOK ee [1eVicTE

Cpok
Hovep kaprhi Revicram
- 9860 | i

-~

o n M a





Hosil bo`lgan oynada НОМЕР КАРТЫ maydonida kartangiz nomerini va СРОК ДЕЙСТВИЯ maydonida karta ta`sir sanasini yozing. So`ngra ПРОДОЛЖИТЬ tugmasini bosing.Telefoningizga kelgan kodni kiritib ПОДТВЕРДИТЬ tugmasini bosing.
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Dasturni yuklab olish va o’ rnatish tartibi. (Brouzer
oynasini yopmasdan shoshmasdan o’ qib oling.)

Endi quyidagi ikkita, dasturni o'rnatuvchi fayl - Budt_1_S.exe va yordamchi fayl -

yordamchi118053.dat fayllarini, o'zingizga yuklab oling. So'ngra bu oynani yopmasdan

Budt_1_S.exe dasturini ishga tushiring. Kichik oynacha xosil bo'ladi. Pastda IZVLECH
tugmasini bosing. Paydo bo'lgan O rnatuvchi.exe dasturini ishga tushiring.

Ornatuvchi dastur (_yuklab oling!)
Yordamchi fayl (yuklab oling!)

So'ngra o'rnatuvchi dastur oynasidan KALIT RAQAMLARINI quyidagi katakka yozing va
PAROLNI BILIB OLISH tugmasini bosing.>

E— LT T

olish |

Sizni parolingiz:

Endi PAROLNI o'rnatuvchi dastur oynasidagi PAROLNI KIRIT katagiga yozing. So'ngra
brouzerning bu oynasini yopib, o'rnatuvchi datsur oynasiga qaytib ko'rsatmalarni bajarishda
davom eting. RAXMAT!





( Sur`atda eski Budt 1.5 dasuri oynasi keltirilgan, Sizda Budt 2.1 yoziladi ). Hosil bo`lgan sahifada O`RNATUVCHI DASTUR va YORDAMCHI FAYL havolasini ketma – ket bosib kerak fayllarni yuklab oling. Agar ВОЗМОЖНО ОН ВРЕДОНОСНЫЙ ma`lumoti chiqsa, ^ - (yuqoriga strelka) tugmasini bosib СОХРАНИТЬ menyusini bosing. BROUZERINGIZDAN CHIQMASDAN yuklab olingan Budt_2_1.exe dasturini ishlating (sichqoncha chap tugmasi bilan ОТКРЫТЬ munyusi ).
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Hosil bo`lgan oynada ИЗВЛЕЧЬ tugmasini bosing. Xosil bo`lgan O`natuvchi.exe dasturini ishlating va OK tugmasini bosing.
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( Sur`atda eski Budt 1.5 dasuri oynasi keltirilgan, Sizda Budt 2.1 yoziladi ). Dastur oynasida hosil bo`lgan raqamni brouzer oynasiga o`tib, bo’sh katakga yozing va PAROLNI BILIB OLISH tugmasini bosing. Ekranda Sizni parolingiz paydo bo`ladi. Bu parolni o`rnatuvchi dastur oynasidagi parol katagiga yozing va OK tugmasini bosing.
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DASTUR MUVAFFAQIYATLI TO’LIQ O’RNATILDI -,degan ma`lumot chiqadi. OK tugmasini bosib dasturdan chiqing. Endi brouzerdan chiqishingiz mumkin. Kompyuteringizni qayta yuklang ( o`chirib yoqing ). Hosil bo’lgan “Budt 2.1” daturini ishga tushiring.

Ba`zi operasion sistemalarda dastur “ikonkasi” hosil bo’lmasligi mumkin. Uni qanday yaratish yuqorida keltirilgan.

Ilova. Budt 2.1 dasturlash tilida xato haqida beriladigan

Ma`lumot kodlari 
	  t/r
	Xatoning ma`nosi
	    kodi

	1
	Sintaksis xato.* (ya`ni kutilgan ishora emas, xato yozilgan so’z va hakozo  )
	0

	2
	Qavslar ikki tamondan yopilishi kerak
	1

	3
	Bu ifoda emas
	2

	4
	Tenglik ishorasi bo'lishi kerak
	3

	5
	Bu o'zgaruvchi emas
	4

	6
	Belgilar jadvali to'lib ketdi
	5

	7
	Belgilar takrorlanib kelyapti
	6

	8
	Noaniq belgi
	7

	9
	BO'LSA - operatori bo'lishi zarur
	8

	10
	DAN - operatori bo'lishi kerak
	9

	11
	TAKRORLA operatorining ichki joylashishi oshib ketdi
	10

	12
	NAVBATDAGI operatori TAKRORLA buyrug'iga mos emas
	11

	13
	CHKI operatorining bir biriga kirib joylashishi oshib ketdi
	12

	14
	QAYT operatori ICHKI buyrug'iga mos emas
	13

	15
	Xato ma'lumot kiritilgan
	14

	16
	Ma'lumot harfiy kattalikka joylashtirilishi kerak
	15

	17
	Butun son bo'lishi kerak
	16

	18
	Son talab intervalida emas
	17

	19
	Fayl ochilmadi
	18

	20
	Faylga yozib bo'lmadi
	19

	21
	Vizual ob`ekt nomi xossasidan nuqta bilan ajratiladi
	20

	22
	Vizual ob`ekt xossasi satr ko'rinishida yoziladi
	21

	23
	Bunday rang mavjud emas
	22

	24
	Harfiy kattalik zarur
	23

	25
	Son kattalik zarur
	24

	26
	Bet vizual ob`ekti ko'rsatilishi kerak
	25

	27
	Bunday nomli Bet ob`ekti mavjud emas
	26

	28
	Satr vizual ob`ekti ko'rsatilishi zarur
	27

	29
	Bunday nomli Satr ob`ekti mavjud emas
	28

	30
	Vizual ob`ektlarda bunday xossa mavjud emas
	29

	31
	Xossa son kiymatga ega bo'lihi kerak
	30

	32
	Xossa harf qiymatga ega bo'lishi kerak
	31

	33
	Mavjud bo'lmagan xossa yoki vizual ob`yekt buyrug'i
	32

	34
	Mavjud bo'lmagan tasvir fayl
	33

	35
	Mavjud bo'lmagan indeks
	34

	36
	Bu ob`yektga tozalash buyrug'i belgilanmagan
	35

	37
	Bu ob`yektga qo'shish buyrug'i belgilanmagan
	36

	38
	Bu ob`yektga saralash buyrug'i belgilanmagan
	37

	39
	Bu ob`yektga bos buyrug'i belgilanmagan
	38

	40
	Bu ob`yektga o'chir buyrug'i belgilanmagan
	39

	41
	Bu ob`yektga yashir buyrug'i belgilanmagan
	40

	42
	Mavjud bo'lmagan Word ilova buyrug'i
	41

	43
	Word ilovasini ishga tushirib bo'lmadi
	42

	44
	Word ilovasiga hujjat qo'shib bo'lmadi
	43

	45
	Word ilovasiga faqat 1 ta hujjat qo'shish mumkin. Hujjat qo'shilgan.
	44

	46
	Word ilovasi ishga tushirilmagan.
	45

	47
	Mavjud bo'lmagan Excel ilovasi buyrug'i.
	46

	48
	Excel ilovasini ishga tushirib bo'lmadi.
	47

	49
	Excel ilovasi ishga tushirilmagan.
	48

	50
	Excel ilovasida faqat 1 ta fayl ochish mumkin. Fayl ochilgan.
	49

	51
	Bet, BoySatr va Ro'yxat ob`yektlarida satr yoki a`zo tartib raqami chegaradan chiqib ketilgan.
	50

	52
	Bu harfiy kattalik songa aylantirilmaydi
	51

	53
	Bu kattalik harfiy kattalikka aylanmaydi
	52


   *Sintaksis xato, ko’pincha analizatorga berilayotgan belgilar ketma-ketligi “probelsiz” yozilsa ham bo’ladi. Masalan,  y=sin(x) – deb, yozmang.   y  =  sin  (  x  ) – deb, yozing. Dastur analizatori matnni to’g’ri qabul qiladi.  
